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ОСОБЕННОСТИ XP
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Практики программирования

Парное программирование

Вместе с заказчиком

Оценка в идеальных часах

Изменения по ходу итерации

Терминология

- Игра в планирование
- Модульное тестирование
- Общее владение кодом
- Ничего на будущее
- Простые решения
- Непрерывный рефакторинг
- Постоянная интеграция
- Парное программирование



SCRUM и Kanban не описывают практик

Используется с 1999

От XP до SCRUM и Kanban один шаг, обратное неверное

Подробное описание, меньше ошибок

Больше специалистов-практиков

Акцент на участие заказчика

Идеальные часы

Парное программирование

Изменения по ходу итерации

Точное отслеживание трудозатрат

Ответственность команды за свою оценку

ПРЕИМУЩЕСТВА XP
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